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1. Introduction
1.1 Le projet XboxMediaPlayer

XboxMediaPlayer est un lecteur multimédia open source (GPL) pour la  Xbox™ de Microsoft. (XboxMediaPlayer est aussi connu sous le nom de "Xbox Media Player", "XBMP", "XMP" & "XBPLAYER"). Actuellement, XboxMediaPlayer peut être utilisé pour regarder et lire des fichiers  vidéo/audio/image au format MPEG, DivX, XviD, MPG, MP3, JPG depuis un CD/DVD inséré dans le lecteur DVD de la Xbox™  ou depuis le disque dur de la Xbox™ , il peut aussi lire des fichiers présent sur un PC connecté en réseau local via un logiciel XNS (XStream Server) ou depuis un partage Windows (SMB). Il peut gérer des playlists et générer des diaporamas, et peut faire office de dashboard Xbox™. Ces fonctions et d’autres transforme une Xbox™ avec XboxMediaPlayer en un jukebox multimédia.
Note! XBMP est un projet loisir développé par des volontaires sur leur temps libre gratuitement.
(XboxMediaPlayer ne peut être installé que sur une Xbox moddée).

1.2 Historique
XboxMediaPlayer fut créé par d7o3g4q (a.k.a. duo) et par RUNTiME. Il y eu donc d’abord deux logiciels différent, le premier développé par d7o3g4q se nommait XboxMediaPlayer et le second par RUNTiME se nommait XBPLAYER. Ils commencèrent à partager leur code et à coordonner leur travail afin que dans XboxMediaPlayer beta 5 les deux lecteurs soient totalement intégrés en un seul. Dans cette bêta 5 ils commencèrent aussi à utiliser FFMPEG comme codec video et dans la bêta 6, ils ajoutèrent le support du XviD grâce au code du projet Xvid. Au début du développement et des bêta tests les sources n’étaient pas connues(d7o3g4q et RUNTiME promettaient que lorsque la version 1.0 seraient prêtes, ils partageraient les sources, mais après la bêta 6 nombre de développeur se plaignirent que les sources ne soient pas distribuées alors que le logiciel utilisait le code source de FFmpeg et de XviD qui sont sous licence (L)GPL. Même si le projet était propriétaire d7o3g4q & RUNTiME distribuèrent le code source à partir de la beta 6 (qui comprennait quelques résolutions de bugs et le support SVCD/MPEG-2 et ISO 9660) le 15 octobre 2002. En novembre 2002 Frodo (le développeur de "YAMP - Yet Another Media Player") rejoint le team Xbox Media Player, réunissant ainsi les deux projets XboxMediaPlayer et YAMP. La première version est appelée "Xbox Media Player 2.0" et son code source est publié le 14 decembre 2002. (XboxMediaPlayer 2.0 a été complètement récrit en utilisant un nouveau noyau basé sur le projet Mplayer mais utilisant encore le code des codecs FFmpeg/XviD). Le 28 décember 2002 le code source de XboxMediaPlayer 2.1 a été publié avec de nombreuses résolutions de bugs et quelques nouvelles fonctions comme la sortie AC3 5.1, un traitement du volume et des filtres de traitement de l’image. Deux semaines plus tard, le 12 janvier 2002 le code source de XboxMediaPlayer 2.2 est publié avec de nouvelles fonctions comme le mode dashboard pour lancer des applications, un choix de la langue, la possibilité de streaming depuis un partage Windows (SMB), les playlists audio, lire les fichiers à la volée depuis un CD ISO9660-Mode1 et le support des DLL Windows pour WMV 7,8,9. Nous n’avons pas fait de release depuis mais le support des sous-titres/GUI TTF, du streaming SHOUTcast, de la lecture IFO, du service IMDb, de l’ISO9660-Mode2, des playlists vidéo, de l’économiseur d’écran et un serveur FTP intégré a été ajouté au CVS. 

Le protocole XNS et le premier XStream Streamer/Serveur logiciel ont été créés par RUNTIME pour partager des médias entre le lecteur et le reste du réseau. Depuis, Pope-X, Jeff33, Ziki, jkw et Tusse/nonSense travaillent dessus (avec l’aide de RUNTiME, d7o3g4q et frodo), un brouillon de nouveau protocole XNS a aussi été ajouté par PuhPuh. Quelques streamers contiennent des fonctions supplémentaires comme le support SHOUTcast.

(Bien sûr le but ultime est de créer le meilleur lecteur multimédia pour Xbox™).

1.3 Caractéristiques
Le code source de la version2.4 de XboxMediaPlayer supporte:

- Lecture des fichiers AVI, OGM, Matroska & MPG/MPEG
- Lecture des DivX;-) 3.11 et OpenDivX 4.0 (utilise les librairies FFmpeg )
- Lecture des DivX 5.0 - 5.03 Pro y compris B-frames, GMC et QPel (utilise les librairies FFmpeg)
- Lecture des XviD (utilise les librairies du codec XviD)
- Lecture des fichiers MP3 et MPEG-1/2 (utilise les librairies libmad)
- Support des fichiers OGG/OGM (utilise les librairies libvorbis/FFmpeg/XviD)
- Fichiers Windows Media WMA/WMV/ASF (y compris WMV9 à l’aide des DLL)
- Support des BivX (multiple pistes audio)
- Support de MSMpeg4 v1, MSMpeg4 v2 & MSMpeg4 (utilise les librairies FFmpeg)
- Support du son AC3 (Dolby Digital 5.1) (sortie AC3 5.1 ou mixage stéréo)
- MPEG-1 et MPEG-2 (y compris .DAT et fichiers .BIN VCD/SVCD) (les librairies FFmpeg)
- Lecture des VOB non criptés (utilise les librairies libmpeg2)et criptés via une analyse IFO depuis le DVD
- Support de sous titres (MicroDVD, srt, smi, vplayer, rt, ssa, aqt, sub, jss, mpl & VobSub)
- Vrai FFWD/RWD pendant la lecture des fichiers AVI, OGM, Matroska (DivX/XviD) et MPEG 
- Recherche pendant la lecture des fichiers AVI (DivX/XviD) & MPEG playback
- Visualisations audios (en utilisant “Goom visual effects generator”)
- Playlists pour les fichiers audio et vidéo (y compris sauvegarde et lecture des playlists de/vers des fichiers M3U)
- Repérage des fichiers vidéo (pour reprendre la lecture plus tard même après un redémarrage)
- Filtre de traitement pour une meilleure image
- Filtres audio d’amplificcation et normalisateur 
- Ajustement des vidéos, modification de la taille et zoom
- Compatible ISO 9660 - Mode1 CD-R/RW (à la volée ou mise en cache) 
- Compatible ISO 9660 - Mode2 CD-R/RW (à la volée ou mise en cache) (VCD/SVCD)*
- Visionnage des images JPG, GIF, BMP, PNG, TIFF, TGA & PCX(librairies FFmpeg)
- Diaporama de JPG, GIF, BMP, PNG, TIFF, TGA & PCX (à l’aide de CxImage)
- Miniatures (fichiers multimédias, dossiers et applications) pour une recherche facile
- Miniatures des images (générées automatiquement)
- Lanceur de XBE (mode dashboard)
- Serveur FTP inclu (utilisation du module XBFileZilla)
- Information IMDb (The Internet Movie Database)
- Radio Internet – support de SHOUTcast/Icecast (natif or streaming via RelaX)
- OSD (On Screen Display) avec de nombreuses options pendant la lecture
- Streaming de fichier depuis un PC ou un serveur depuis un logiciel XNS (XStream Server)
- Streaming de fichier depuis un PC ou un serveur depuis un partage Windows SMB (Samba)*
- Stream de vidéo/audio/images directement depuis des fichiers ISO/BIN/IMG/ZIP via RelaX
- buffer de 8092Kb pour la lecture vidéo/audio (configurable)
- Lecture NTSC sur des Xbox/TV PAL et lecture PAL sur des Xbox/TV NTSC
- Contrôle de XboxMediaPlayer via la manette ou la télécommande. 
- Fichier de langages pour traduire les interfaces (plus de 20 langues supportées)
- Fontes des sous-titres internationales (changeables manuellement à l’aide de fontes TTF)
- Fontes GUI internationales (changeables manuellement à l’aide de fontes TTF)

*Ceci peut ne pas marcher correctement, mais on travaille dessus. Merci de signaler les bugs sur les forums.
2. Installation de base
XBMP requiert une Xbox moddée; n’importe quelle puce/exploit marche.
XBMP peut être lancé d’un CD/DVD ou du disque dur de la console.
2.1  Modifier config.xml
Pour modifier config.xml, ouvrez le fichier avec un éditeur de texte ou XML , comme Notepad, et changer le ainsi:
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- Mapper les disques locaux
Cette configuration va mapper tous les disques, XBMP mappera automatiquement le DVD-ROM . Les disques C:\, E:\ et F:\ sont les seuls à utiliser.
- Paramètres locaux
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*Address: Spécifie l’adresse IP de la Xbox.
*Subnet: Si nécessaire, spécifie le masque de sous réseau de votre réseau.
*Gateway: Spécifie la passerelle par défaut.
*Mettez un “*” à la fin de chaque ligne pour détecter automatiquement ces paramètres.

<address*> </address*> | <subnet*> </subnet*> | <gateway*> </gateway*>

Nameserver: Adresse IP du DNS, utile pour le partage SMB.
TimeServer: XBMP peut synchroniser l’horloge avec un serveur temps externe (NT SNTP)

Playlists: Le dossier où seront enregistrées les playlists enregistrées.
N’oubliez pas de partager ce dossier dans la section Musique/Video pour pouvoir les charger. 
Thumbnails: Dossier où se trouvent les miniatures pour que XBMP les ajoutent automatiquement. Le nom des fichiers doit correspondre.
Bookmarks: Dossier où seront enregistrés les fichiers BMK, afin de parcourir le film. (Info en Section 7.2)

IMDB: Dossier où enregistrer les informations IMDB pour une utilisation déconnecté.

Subtitles: Dossier où se trouvent les sous-titres, les noms des fichiers sous-titres doivent correspondre au noms des fichiers vidéos.
Home: Dossier de XBMP, indiquer où se trouve XBMP.
-Partages
Pour spécifier des partages individuels pour chaque section (Musique, Images, Vidéos) éditez le fichier de configuration ainsi :
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Etiquette Visible: L’étiquette <visible> (true/false) détermine si cette section sera visible depuis la GUI.

Etiquette Share : Chaque étiquette <share> spécifie une localisation différente: local, sur le réseau, ou sur le lecteur DVD.

Etiquette Name : Le texte entre les étiquettes <name> est celui qui sera affiché sur la GUI.
Etiquette URL : Les étiquettes <URL> sont le chemin d’accès au dossier, comme un partage SMB, RelaX ou un chemin local.
Il y a 3 différents types de partage local; le disque dur Xbox, le DVD ROM (UDF) et ISO9660. Pour accéder au dossier local du DD, indiquez le chemin local comme f:\music. Pour accéder au DVD (UDF) mettez “D:” sur l’étiquette. Pour l’ISO9660, mettez “iso9660:” (3).  D’autres partages existent comme SMB (Windows file sharing), XNS (a peer to peer protocol) et XBMSP (Xbox Media Streaming Protocol).  SMB, XNS et XBMSP seront décrit plus tard. 
Etiquette Cachesize : L’étiquette <cachesize> est utilisé pour définir la taille du buffer pour le partage. Cachesize est utile pour augmenter le buffer pour se connecter à des serveursdans le cas de méthode de streaming SMB (Windows file sharing), XNS ou XBMSP. 

L’étiquette Taille (<cachesize>) est utile pour définir le cache par partage, utilisez la pour augmenter la taille du cache pour les gros fichiers, comme les videos, lorsqu’on se connecte sur un lecteur réseau.
Configurez de même les images (<pictures>) et les vidéos (<videos>). Il est ainsi possible d’accéder plusieurs serveurs XNS sur le réseau et des serveurs SMB. Pour les applications, utilisez seulment le partage local, SMB/Relax ne marche pas dans ce cas.
-Les autres étiquettes du Config.xml:
Etiquette Dashboard: L’étiquette <dashboard> donne le fichier à charger sur C:\ lorsque le bouton dashboard est appuyé (bouton orange en bas du menu principal).

Etiquette Shutdown Time: L’étiquette <shutdowntime> détermine le temps d’inactivité de la Xbox avant qu’elle ne s’éteigne. La fonction est désactivée si vous mettez 0. La durée est en minutes.
Etiquette Sensitivity:  L’étiquette <sensitivity> change la sensibilité de la télécommande. Une valeur entre 0.2 et 0.4 donne de bons résultats.
Etiquette Screensaver:  L’étiquette <screensaver> donne la durée avant que l’économiseur d’écran ne s’active, en secondes (0=Désactivé).
Etiquette Subtitle Encoding:  Pour utiliser des soustitres locaux, mettez le code du soustitres dans cette étiquette. Une liste des soustitres supportés est disponible ici:

http://www.gnu.org/software/libiconv/documentation/libiconv/iconv_open.3.html
Puis choisissez une fonte TTF de votre dossier fonte de Windows (C:\Windows\fonts) qui puisse afficher votre langage. Renommez la subtitle-font.ttf et uploadée la dans XBMP\Media\.
Les codes les plus communs sont:

- UTF-8: caractères anglais.

- ISO-8859-1: contient presque tous les caractères Européens (áéíóúäëïöü et ainsi de suite).

Use TTF UI: L’étiquette <usettfuifont> autorise l’utilisation d’une fonte TTF dans la GUI pour afficher des caractères régionaux. “common-font.ttf” est nécessaire dans \Media\ pour que cela marche.
Resolution Tag: L’étiquette <resolution> détermine la résolution de XBMP. La même résolution que celle de votre fichier à visionner peut donner de meilleurs résultats. (Voir les options valides dans config.xml)

Etiquette Language: Choisissez une langue, présente dans votre dossier Locale par example 1 pour anglais, 2 pour Japonais, etc. Pour voir la liste complète, consulter Languages.txt.
Etiquette Autolaunch: Si elle est mise à true, autorise le lancement de jeux originaux Xbox, de CD Audio et de films DVD après insertion dans le lecteur DVD.
2.2  Utilisation depuis le disque dur
C’est la meilleure et la plus simple des façons d’utiliser XBMP; transférez par FTP tous les fichiers du lecteur (après avoir édité le “config.xml”) sur votre Xbox avec un client/serveur FTP pour Xbox lancé, par example, Avalaunch, Evolution-X ou MediaXMenu. 
Pour plus d’informations sur les transferts FTP, reportez vous ici : Xbox-Scene Tutorials Page.
Pour ajouter la ligne XBMP à votre dashboard, reportez vous à la configuration de ces logiciels. Voici quelques guides présents sur Xbox-Scene:

Evolution-X configuration.


Basic overview of installing an application (Evolution-X).

2.3 Utilisation depuis un CD/DVD
Pour lancer XBMP depuis un CD/DVD, gravez tous les fichiers sur un disque après avoir éditez le config.xmll. Pour que le disque soit lisible sur Xbox, il doit être gravé en XDFS ou UDF. Le fichier principal doit être appelé “default.xbe” et doit se trouvé à la racine du disque.
Une fois XBMP chargé –et si votre bios a la modification “No eject on Reset” – vous pouvez retirez le disque et aller dans la section désirée pour lire les fichiers. Si vous avez une puce de première génération (Ejects on Reset), vous devrez gravez les fichiers multimédias sur le même disque que XBMP.
Pour que XBMp lise les DC-R ISO9660/UDF votre lecteur DVD Xbox DOIT être capable de la faire, lire ces différents format est une limitation hardware, pas logicielle.
Pour graver en UDF, vous pouvez utiliser “Record Now Max” de Stomp Inc. Nero Burning ROM rencontre parfois des difficultés en mode UDF, il n’est donc pas recommandé.
Pour des informations sur comment graver des disques en XDFS (XISO), réferez vous aux tutoriaux de Xbox-Scene.
2.4 Utiliser XBMP comme dashboard
XBMP peut être utilisé comme dashboard par défaut. Incluant un serveur FTP , un laceur de XBE , une interface agréable, c’est une bonne option. Il y a quelques points à prendre en compte pour faire ceci.

Mode 1 –Utiliser XBMP comme dashboard, tous les fichiers sur C:\

Note: C’est la méthode normale d’utilisation de XBMP comme dashboard.

C’est la méthode la plus simple; vous devez mettre tous les fichiers à la racine de C: 

Le fichier XBE doit être renommé en un nom que votre BIOS peut booter dessus. Normalement, il doit s’appeler : evoxdash.xbe”, ou “neXgen.xbe” ou “xboxdash.xbe”.
Le fichier “XBOX Media Player.cut” doit être configuré:


-Ouvrez un éditeur de texte


-Tapez : <shortcut><path>Harddisk0\Partition2\xboxdash.xbe</path></shortcut>. N’oubliez pas que le nom peut être aussi evoxdash.xbe ou nexgen.xbe.


-Sauvegardezle fichier.

Une fois ceci fait, éditez le config.xml et mettez tous les fichiers à la racine du C:. Vous pouvez booter sur XBMP.
Mode 2 – Utiliser XBMP comme dashboard, lisant les fichiers présents sur une autre partition
Pour utiliser cette fonction vous ne devez mettre que 2 fichier à la racine du C:

Le XBE et le fichier.cut.

Renommez le XBE en un nom que votre bios que trouver et éditez le fichier “XBOX Media Player.cut”:

-Ouvrez un éditeur de texte


-Tapez : <shortcut><path>Harddisk0\Partition1\utils\media\xbplayer.xbe</path></shortcut>.

-Sauvegardezle fichier et mettez le à la racine du C:.

Ce coup ci, la Xbox lira le fichier .cut et utilisera sur les fichiers présents dans le dossier pointé, laissant le C: aussi propre que possible.
2.5 Configuration de la manette
Cette configuration ne peut être changée, mais voici la configuration des boutons:

Navigation:

- bouton X:


Passer du fichier lu à l’interface du lecteur.

- bouton A:


Lire/Ouvrir la sélection.

- bouton B:


Remonter d’un dossier.

- Bouton Y:


Mettre le fichier à la fin de la liste.
- Bouton Back:

Retournez au menu principal.

- Croix directionnelle:
Bouger le curseur.

- Bouton blanc:

Afficher les infos IMDb (il faut une connection internet active).

- Gachette Droite/gauche:
Page Précédente/Suivante.

Pendant la lecture audio:

- Bouton X:


Affiche ou non la visualisation (animation).

- Bouton A:


Montrer le panneau de contrôle (Si visualisation active).

- Bouton blanc:

Aller à On Screen Display (Si Visualisation active).

Pendant la lecture video:

- Bouton X:


Passer du fichier lu à l’interface du lecteur.

- Bouton A:


Montrer le panneau de contrôle.

- Croix GAUCHE/DROIT:
Changer l’offset des soustitres.

- Croix HAUT/BAS:

Changer la synchronisation audio/video.

- Bouton blanc:

Aller à On Screen Display (OSD).
- Bouton noir:

Afficher les informations du fichier.

- Droite (analog droite):
Prochain fichier dans la playlist.
- Left (analod droite):
Fichier précédant dans la playlist.
- Bouton Y:


Insérer un repère de lecture.

- Bouton B:


Avancer au prochain repère de lecture (si possible).

- Slider Bar:


Avancer/reculer dans le fichier.

- Gachette Droite/gauche:
Créer une miniature.

Pendant la lecture video, sur le panneau de contrôle:

- Croix:


Sélectionnez fonction.

- Bouton B:


Retour à la vidéo.

- Bouton A:


Activez la fonction sélectionnée.

- Gachette Droite/gauche:
Avance/Retour Rapide (Si sélectionné).

- Gachette Droite/gauche:
VOL +/- (si sélectionné).

Pendant la lecture video, On Screen Display:

- Croix:


Sélectionnez fonction.

- Bouton blanc:

Retour à la vidéo.

- Bouton A:


Activer la fonction sélectionnée.

- Croix Doite:

Activer la sélection de la fonction.

- CroixGauche:

Retour d’un pas.

- Croix Haut/Bas:

Changer l’option sélectionnée.

Configuration du diaporama:

- Gachette Droite:

Accélérer le diaporama (Affichage de la vitesse).

- Gachette Gauche:

Ralentir le diaporama (Affichage de la vitesse).

- Back/B:


Arrêter diaporama.

- Droite (analog droit):
Chanson suivante.

- Gauche (analog droit):
Chanson précédente.

- Croix Droite:

Image suivante.

- Croix Gauche:

Image précédante.

- Bouton Y:


Faire tourner l’image.

2.6 Télécommande DVD
Voici la configuration de la télécommande du DVD:

Navigation:

- Touche Display:

Passer du fichier lu à l’interface du lecteur.

- Touche Select:

Lire/Ouvrir la sélection.

- Touche Back:

Remonter d’un dossier.

- Touche Title:

Mettre le fichier à la fin de la liste.

- Touche Menu:

Retournez au menu principal.

- Flèches:


Bouger le curseur.

- Touche Info:

Afficher les infos IMDb (il faut une connection internet active).
Pendant la lecture audio:

- Touche Display:

Affiche ou non la visualisation (animation).

- Touche Select:

Montrer le panneau de contrôle (Si visualisation active).
- Touche Title:

Aller à On Screen Display (Si Visualisation active).

- Touches Extra DVD:
Lecture, Stop, Pause respectivement.
Pendant la lecture vidéo:

- Touche Display:

Passer du fichier lu à l’interface du lecteur.

- Touche Select:

Montrer le panneau de contrôle.

- Touche Droite/Gauche:
Changer l’offset des soustitres.

- Touche Haut/Bas:

Changer la synchronisation audio/video.

- Touche RWD:

Reculer.
- Touche FWD:

Avance rapide.
- Touche Title:

Aller à On Screen Display (OSD).
- Touche Info:

Afficher les informations du fichier.
- Skip +:


Prochain fichier dans la playlist.
- Skip -:


Fichier précédant dans la playlist.
- Touche Play:

Insérer un repère de lecture.
- Skip +/-:


Avancer/reculer dans le fichier.
- Skip +/-:


Avancer au prochain repère de lecture (si possible).

- Touches Extra DVD:
Lecture, Stop, Pause respectivement.
Pendant la lecture vidéo, dans le panneau de contrôle:

- Touches Croix/Arrow:
Sélectionnez fonction.
- Touche Bouton B/Back:
Retour à la vidéo.
- Touche Bouton A/Select:
Activer la fonction sélectionnée.
-Gachette Droite/gauche:
Avance/Retour Rapide (Si sélectionné).
-Gachette Droite/gauche:
VOL +/- (si sélectionné).
Pendant la lecture vidéo, On Screen Display:

- Touches Arrow:

Sélectionnez fonction.
- Touche Title:

Retour à la vidéo.
- Touche Select:

Activer la fonction sélectionnée.
- Touche Arrow Keys Right: Activer la sélection de la fonction.
- Touche Arrow Keys Left:
Retour d’un pas.
- Touche Up/Down:

Changer l’option sélectionnée.
Configuration du diaporama:

- Touche FWD:

Accélérer le diaporama (Affichage de la vitesse).

- Touche RWD:

Ralentir le diaporama (Affichage de la vitesse).
- Touche Pause:

Mettre en pause.

- Stop/Menu:

Arrêter le diaporama.

- Touche Skip +:

Chanson suivante.

- Touche Skip -:

Chanson précédente.

- Touche Right:

Image suivante.

- Touche Left:

Image précédante.

- Touche Title:

Faire tourner l’image.

- Touche (0-9):

Zoomer sur l’image (0 retourne au zoom initial)
3. Dispositifs optionnels
Les prochains dispositifs ne sont pas nécessaires pour tout le monde mais ils sont inclus dans le lecteur. Ils peuvent être utilisé tout le monde sans grand changement.
3.1 Serveur RelaX XNS
RelaX configure votre ordinateur en serveur puis utilise le protocole XNS pour streamer des fichiers via le réseau. RelaX peut partager des fichiers présents dans des dossiers, ou dans des fichiers zip ou image, comme ISO, BIN ou IMG. Il listera tous les fichiers présents dans le dossier, si on sélectionne un fichier image, il naviguera dedans.
Tout d’abord, configurer RelaX pour qu’il ne partage que les dossiers voulus. 
Pour ajouter des dossiers dans Relax, créer d’abord vos propres partage (vidéo, musique, image) puis ajouter dans chacun les fichiers/dossiers désirés qui ne seront partagés que dans la section choisie.
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Pour ajouter un simple dossier comme dossier partagé, éditez Config.xml: 
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   *Changer d’IP*

Pour ajouter un partage complet de RelaX:
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Après avoir configuré ceci, uploadé le “config.xml” sur votre Xbox et lancer RelaX, lorsque vous souhaiter accéder à vos partages RelaX, allez dans la section voulue (Vidéo, Musique..)et choisissez la partage RelaX.

La documentation de RelaX indique que quand RelaX est installé en service (c:\relax.exe –install) il peut avoir des problèmes à démarrer.  Allez dans les propriétés du service RelaX et sélectionnez ‘Autorisez le service à interagir avec le bureau’.
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3.2 Partages SMB

Pour utiliser les partages SMB vous devez avoir des dossiers partagéssur le réseau. Pour partager un dossier sous Windows

· Naviguez jusqu’au dossier voulu;
· Clic droit dessus et choisissez 'Propriétés';
· Sélectionner l’onglet 'Partage'.

Pour utliser ce type de partage (SAMBA), vous devez changer l’étiquette <nameserver> dans  config.xml. Mettez l’adresse IP de votre DNS:
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Puis dans <URL> dans la partie <Share> modifier le chemin par défaut:
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Si vous souhaitez accéder à ces partages, allez dans Ma Musique/video/images et sélectionnez l’option SMB.
3.3 XBMSP
Le Xbox Media Streaming Protocol (XBMSP) a été développé comme un protocole léger pour la Xbox. C’est un protocol de type client/serveur ce qui fait que vous pouvez connecter plusieurs Xbox sur un XBMSP serveur.

CCXstream est un programme compilé pour Linux et Windows. Le portage Windows de CCXstream est compilé avec Cygwin. Les fichiers ne peuvent pas faire plus de 2GB sous Cygwin.

Pour démarer un serveur XBMSP avec CCXstream exécuter:

prompt> ccxstream -f -r /u/media

L’option –f fait tourner CCXstream en tâche de fond. L’option –r indique le dossier racine au client.

Sous Windows les dossiers partagés doivent avoir ‘/cygdrive/drive_letter’ avant. Par exemple, si vous voulez partager le dossier C:\Media, le chemin pour CCXstream sera /cygdrive/c/Media. Utiliser des ‘/’ et non des ‘\’
CCXstream peut mettre du temps à trouver l’adresse IP du serveur sous Windows. Spécifiez la avec l’option -l:

C:\ccxstream.exe -f –l 192.168.1.100 -r /cygdrive/c/Media

Niveau client (Xbox) configurez le config.xml ainsi:
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Avec IP Address, l’adresse du serveur. Si aucun port n’est spécifié, la Xbox prendra le 1400. Le protocole XNS utilise aussi ce port par défaut, attention à laisser XBMPS sur un port unique.

‘directory’ dans config.xml sera le chemin dans le dossier partagé racine. Par example C:\Media est le dossier partagé racine et C:\Media\videos est un dossier présent dans ce partage le config.xml sera:
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3.4 Serveur FTP
XBMP intègre un serveur FTP Filezilla. Vous pouvez vous connecter sur la Xbox avec un client FTP depuis un PC en utilisant l’adresse IP donnée dans le config.xml. Le nom et password par défaut sont xbox:xbox. Les paramètres FTP sont modifiables dans Server.xml.
3.5 ISO 9660

Pour utiliser un CD ISO9660, insérez votre CD dans le lecteur(qui doit être capable de lire des CD-R) et sélectionner l’icône ISO9660 , le CD-R sera lu.

Pour autoriser la lecture à la volée, allez dans Configuration, General, activer ou non “Mettre en cache les images ISO9660”.

3.6 Miniatures des dossiers/fichiers
Pour activer ou non les miniatures comme ici:
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Créer une image 64x64 (JPG, PNG, BMP) et nommez la nomfichier.tbn ou nomdossier.tbn, comme ici:
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Dans Mes Images, choisissez “Créer Miniatures” et cela générera des miniatures .tbn pour chacune de vos images dans le dossier.
Dans Mes Videos, si vous avez une connexion IMDb, vous pouvez générer des miniatures depuis IMDB (Voir 7.6 Informations IMDb)
Vous pouvez choisir d’enregistrer les miniatures dans le dossier choisi dans le config.xml  ou dans le même dossier que le dossier/fichier cible.

Si une miniature ets présente pour un dossier, tous les fichiers dans le dossier auront la même miniatures sauf si une miniature spécifique leur est appliqués.

3.7 Sous titres
XBMP supporte les soustitres SRT, SUB, TXT, SMI, SSA, AQT, JSS, MPL et VobSub. Pour les utiliser avec les fichiers video, placez le fichier soustitres dans le dossier soustitres de XBMP, ou utiliser le même dossier que pour la video.

La video et le soustitre doivent avoir le même nom, par exemple:

Video: The Matrix.avi

Soustitres: The Matrix.srt

Lorsque The Matrix.avi sera lancé, les soustitres seront chargés.
Si aucun fichier soustitres n’est présent,la lecture se déroule sans problème.
Pour activer les soustitres, allez dans Configuratoin, General et activer l’option.
Pour changer le taille de fonte des soustitres sous Mplayer, ouvrez “font.desc” avec un éditeur de texte et changez:

size: 18.0 pixels pour une valeur plus grande (20-28)

Pour les soustitres TTF, ouvrez skin.xml et changez:

<fontheight>23</fontheight> pour une autre valeur. Changer la valeur à chaque occurence.

Pour utiliser des fontes régionales, mettez un fichier subtitle-font.ttf dans le dossier MEDIA, et désactiver “Utiliser la police par défaut” dans configuration, général.
XBMP supporte aussi les soustitres VobSub compressés (rar) (Seulement les petits fichiers (~6MB) pour cause de contraintes mémoire!)
3.8 Simplification des noms de fichier
Dans Configuration, Général il ya une option “simplifier les titres des Videos/Musiques”. Quand elle est active, elle change le nom des fichiers en quelquechose de plus lisible.

Examples: 
“dvd-dvl-star_wars_ii.avi” en “star wars ii”

     

“Hoobastank – 10 – Crawling in the Dark.mp3” en “Crawling in the dark”

3.9 Regrouper les fichiers d’une video
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Cette option permet de regrouper les fichiers en plusieurs parties en une seul partie, pour ne pas avoir à changer de partie en cours de lecture. Pour l’utiliser, il faut activer l’option dans la configuration générale, puis, les noms de fichiers doivent être XX–CD1.avi et XX–CD2.avi (note pas d’espace entre “-” et “CD#”)


Une fois le fichier corectement nommé, le lecteur ne montrera que la partie 1, mais autorise de lire la partie voulue(indiqué par les CD en haut à droite).
3.10 Codec DLL
Certains fichiers, comme les fichiers QuickTime, Real Media ou Windows Media 9, ont besoin de DLL pour être lus. Pour l’instant, les fichiers Windows Media sont lus mais les fichiers QT et RM  ne sont pas très bien lus.
3.11 Support IMDb

Si vous avez une connection internet active sur votre Xbox, vous pouvez accéder à des informations depuis “the Internet Movie Database” (plus en section 7.6 Informations IMDb).

3.12 Skins

Vous pouvez dorénavant modifier l’apparence de XBMP en changeant de skin. Vous changer simplement les fichiers de skin par défaut par les votre. Pour télécharger des skins, aller sur AllXboxSkins.
4. Mes applications
Mes Applications sert à lancer des XBE, ce qui est tres utile si XBMP est votre dashboard.

A l’aide des miniatures, les programmes sont faciles à reconnaître, vous pouvez spécifiez une miniatures pour un XBE exactment comme pour une video ou une musique.
“Lancer le DVD” essaye de lancer D:\default.xbe, afin que vous puissez aisément lancer des jeux. Si aucun disque est présent, il chargera le dashboard par défaut.
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4.1 Raccourcis
Les raccourcis sont utilisés afin de lancer des porgrammes présents sur d’utres disques ou dossiers (Evox, ou le Dash MS par exemple). Les raccourcis permettent de clarifier la parties “Mes Applications”, puisqu’ils n’affichent que les programmes voulus.

Pour faire un raccourci, ouvrez un éditeur de texte et modifier le ainsi:
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Après avoir mis le chemin du programmes, sauvegardez le fichier sous le nom “Filename.cut”. Mettez le fichier dans le dossier de l’application, il apparaîtra comme un fichier ordinaire, mais une fois sélectionnez, il lancera le xbe spécifié.

Partition1 = E:  |  Partition2 = C:  |  Partition6 = F:
4.2 Bookmarks de programme
Les Bookmarks vous permettent de ranger vos applications par thème. Pour ce faire, éditez le config.xml comme ici:
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Cela créera un thème “Utils”.

4.3 Hierarchy Flattening

Hierarchy flattening recherche et affiche seulement les fichiers “default.xbe” et affiche le nom qui leur est associé plutot que d’afficher tous les xbe existants.
Exemple:

“E:\apps\boxplorer\default.xbe” sera représenté “boXplorer”

“E:\apps\xbp\default.xbe” sera représenté “Xbox Media Player”

“E:\apps\xbp\xbplayer.xbe” n’apparaîtra pas.
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Ainsi, XBMP affichera seulement les fichiers pouvant être lancés, et non pas tous les dossiers présents dans le dossier principal.
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Before Hierarchy Flattening




After Hierarchy Flattening

5. Ma Musique
La section "Ma Musique" explique comment utiliser les différentes options que propose ce menu.
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Lors de la lecture de fichiers, presser A ou Select fera apparaître le panneau de controle (Control Panel). A partir de ce dernier, les actions suivantes seront accessibles: Pause, Stop, Retour Rapide (Rewind), Avance Rapide (Forward) et Mute (pour couper le son). Toutes ces actions sont accessible via la télécommande DVD (sauf Mute).
5.1 Playlists
Les Playlists dans XBMP sont créées pendant que vous naviguez dans Ma Musique. Pour ajouter un fichier ou un dossier à la playlist, appuyer sur le bouton Bouton Y ou sur la touche Title.
Pour consulter la playlist en cours, allez au menu principal Musique, et sélectionnez Playlist. Vous pouvez maintenant changer l’ordre des fichiers, à l’aide des Gachettes Droite/gauche ou des touches Skip +/-. Le panneau sur le côté vous donne 4 options, Précédant, Suivant, Effacer et Aléatoire.

- Précédant fait reculer la lecture d’une chanson.

- Suivant fait avancer d’une chanson.

- Effacer efface tous les chansons de la playlist.
- Aléatoire permet de lire les chansons dans le désordre.

Pour arreter la playlist, appuyer sur Stop (télécommande), ou arreter depuis le panneau de contrôle (appuyer d’abord sur X). 
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Pour enregistrer la playlist, appuyer sur “Save” qui la sauvegardera en “Playlist0.m3u” dans le dossier Playlist. Le nombre augmentera à chaque nouvelle playlist créée.

Pour lancer des playlists m3u, sélectionner le fichier. Les noms des dossiers.fichiers ne doivent pas avoir changé depuis la création de la playlist.

Note: La dossier Playlist (\xbmp\playlists) doit être présent dans chaque section (musique/video) pour pouvoir y accéder et les lancer.
5.2 Shoutcast
XBMP supporte la radio par SHOUTcast/Icecast (nativement ou via RelaX).

Les fichiers Shoutcast sont enregistrés par défaut dans XBMP\Shoutcast. (Notez que le dossier doit être présents dans config.xml)

Les streams Shoutcast peuvent être enregistrés sur le DD, pour cela indiquez le chemin dans le config.xml, par défaut c’est “e:\apps\xbmp\recordings” (via le champ <recordingpath> tag, le dossier doit déjà exister pour que cela marche)

Pour créer des fichiers SC (à utiliser avec Shoutcast) avec Notepad (ou un autre éditeur de texte), créer un fichier myshoutcaststream.sc avec cette syntaxe:

shoutcast://205.188.209.193:80/stream/1003

D’abord l’IP (205.188.205.193), puis le port (80), et enfin le stream (/stream/1003). Certains streams Shoutcast ont seulemnt le format http://ipaddress:port.
XBMP supporte aussi nativement les playlists SHOUTcast et Icecast (.pls)
5.3 Visualisations audio
XBMP comporte une visualisation audio (avec le Goom visual effects generator). Appuyer sur X ou sur la touche Display (telecommande) pour lancer la visualisation. Pendant ce mode vous pouvez chercher/avancez/reculez dans la chanson.
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6. Mes Images
Cette partie sert à afficher des images; toutes les images doivent être placées dans le dossier sélectionner dans le fichier de configuration.
Pour Générer des miniatures, appuyer sur “Générer Miniatures” dans le dossier avec les images, cela créera une miniature par image.

6.1 Diaporama
Pour utiliser la function de diaporama, aller dans un dossier, et appuyer sur “Diaporama”, ceci affichera tous les fichiers dans le dossier.
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Pour régler la durée de chaque image, Allez dans Paramètres, puis dans Diaporama et sélectionnez une durée de 0 à 60 secondes (si vous choisissez 0 XBMP attends que vous changiez d’image en appuyant sur A ou sur la touche Select sur la télécommande). Vous pouvez changer d’image manuellement si le temps pour cette image n’est pas écoulé. 
6.2 Utiliser une musique de fond
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Pour utiliser cette fonction, sélectionnez l’album ou le fichier que vous voulez écouter, puis allez dans la section Mes Images et sélectionnez les images à afficher, la musique continuera de tourner après avoir sélectionné une image.
7. Mes Videos
Mes Videos sert à lire des fichiers videos, comme les DivX, XviD, MPG et autres. Les fichiers doivetn être dans le dossire adéquat.
Pour lancer la lecture, sélectionnez un fichier et appuyer sur A/Select.

7.1 Pendant la lecture
Tous les paramètres de l’image peuvent être changéspendant la lecture, appuyer sur le bouton noir, cela affichera les paramètres. Ici, vous pouvez changer la résolution et le calibrage de l’image. La video ne s’arrêtera pas pendant que vous changer ces paramètres; la video tournera dans le coin bas gauche de l’écran.

Pour changer entre la video et l’interface de XBMP, appuyer sur le Bouton X ou Display.


Si le son et la video ne sont pas synchro, appuyer sur les touches haut/bas pour changer la synchro par coup de +/- 25ms.
Si vous utiliser les soustitres et qu’ils sont décalé, appuyez sur les touches droite/gauche pour changer la synchro par coup de by +/- 100ms.

Pour aller à un moment précis du film, indiquez le temps au format HH:MM avec la télécommande. Option non disponible pour la manette.

Si vous entrez un nombre supérieur à la durée de la vidéo, celle ci continuera sans tenir compte de la commande.

7.2 Panneau de contrôle
Pendant la lecture, appuyer sur A ou Select, et vous aurez un panneau de contrôle en bas de votre écran. Vous pourrez alors mettre en pause, arreter, revenir en arrière, avancez ou coupez le son. Ces options sont aussi disponibles en appuyant sur la touche correspondante de la télécommande.

7.3 On Screen Display (OSD)

Appuyez sur le Bouton blanc/Touche Title et vous aurez le On Screen Display. 

Vous pourrez changer les paramèttres video, audio et des soustitres. Par exemple, vous pourrez zoomer, étirer l’image, éditez un repère de lecture etc.
7.4 Index
Les index enregistrent l’endroit où vous êtes de la vidéo pour pouvoir reprendre la lecture à ce moment la.
Pour activer les index, le champ <bookmark> doit être configuré dans “config.xml”.
Pour créer un index, aller dans l’OSD, Vidéo, Créer un index. Vous pouvez créer plusieurs index par la même méthode.

Pour parcourir les index, appuyer dur B ou sur les touches Skip +/-.

7.5 Playlist

Vous pouvez la aussi créer des playlist comme pour la section Ma Musique (5.2). Appuyer sur la touche Title ou sur le bouton Y pour ajouter des titres à la playlist.

7.6 Informations IMDb

Vous pouvez accéder aux informations de “Internet Movie Database” sur n’importe quel film en appuyant sur le bouton blanc ou sur la touche Info pendant que vous sélectionner un titre. XBMP utilisera le nom du fichier pour trouver les infos dans la base de données IMDb. Vous aurez des infos sur le film, le metteur en scène, les acteurs, l’affiche, etc. Vous pouvez aussi créer des miniatures à partir des infos IMDb.
8. Configuration
Dans Configuration, vous pouvez changer la plupart des options du lecteur, tels que réglages du décodeur, des flux audio, fichiers multiples, réglages de l'écran.

8.1 Decodeur

* Pour de meilleurs résultats quand vous lisez des fichiers vidéos, faites un "Rétablir les paramètres par défaut" *

Vous pouvez modifier:

a. Permettre la perte d'images


Cette option rend la lecture plus fluide, en sautant des images quand le lecteur en a besoin, produisant un meilleur résultat.

b. forcer le nombre d'images/sec

Le lecteur lis toutes les vidéos avec le même taux d'images/secondes, sans se soucier du débit du fichier d'origine.

c. Utiliser la correction PTS/BPS

Le décodeur marque chaque image avec un PTS (presentation time stamp), qui indique à quel moment de la lecture l'image doit être affichée. Cette option permet de récupérer le PTS à partir des BPS (bits par secondes).

d. Utiliser PAL60 si possible


Si votre TV supporte le PAL60, validez cette option pour améliorer la qualité de lecture des fichiers vidéos NTSC (29.x, ou 60Hz).

e. Sources anamorphosées


Une vidéo encodée de manière anamorphique ne possède pas un ratio de pixel carré. Si cette option est sélectionnée, XBMP écrasera l'image verticalement (ou l'étendra horizontalement) pour rendre le film avec un aspect correct. Si plein écran est activé, cela empêchera le réglage anamorphique, car l'image est étirée pour remplir complètement l'écran.

f. désentrelacer les trames vidéos


A utiliser pour les vidéos entrelacées (Quand il y a des mouvements rapides, vous pouvez voir chaque 2e lignes de l'image décalées créant un effet de peigne).

g. Rétablir les paramètres par défaut


Remet tous les réglages par défaut.

h. Synchro Automatique


Si vous avez des soucis de synchro, augmenter cette valeur optimise la correction automatique du lecteur, donnant une synchro proche de la perfection. Valeur par défaut: 10, en cas de mauvaise synchro, augmentez la.

i. Correction PTS/image Maxi


Correction Temps audio/vidéo maximum par image

j. DVD-Vidéo: langue/sous-titres


Pour sélectionner automatiquement la langue et les sous-titres a utiliser pour lire un dvd video.

8.2 Général 
a. Parcourir les vidéos par liste


Cochez ce réglage fait apparaître les vidéos comme une liste d'un répertoire au lieu d'être affiché sous forme d'icônes/miniatures.

b. Parcourir les musiques par liste


Idem pour les musiques.

c. afficher les sous-titres


Active les sous-titres des vidéos avec les fichiers de sous-titres associés.

d. Utiliser la police par défaut du lecteur


Utilise la police du lecteur pour afficher les sous-titres.

Quand désactivé, c'est la police TTF qui est utilisée.

e. Simplifier les titres des vidéos


Active le filtre des noms de fichiers, décrite en 3.8

f. Simplifier les titres des musiques


Idem pour les fichiers de musique.

g. Ne proposer que les fichiers exécutables


Voir 4.3

h. Regrouper les fichiers d’une vidéo


Si un film est composé de plusieurs fichiers, et qu'ils sont nommés correctement, XBMP les lira comme une seule vidéo de façon invisible pour l'utilisateur (une légère pause aura lieue). Voir 3.7

i. Mettre en cache les images ISO 9660


Si décoché, active la lecture en directe des CD ISO9660 au lieu de les copier sur le disque dur de la xbox d'abord.

J. Vider la playlist après lecture.


Au lieu de jouer en boucle la playlist, une fois celle-ci finie, la lecture s'arrête et la liste est vidée.

k. Utiliser les infos du tag ID3


Affiche les infos ID3 en bas a gauche pendant la lecture du mp3.

l. Horloge AM/PM

Passe l’horloge de 12h en 24 h.

m. navigation DVD

Fonction implémentée partiellement.

8.3 Ecran
a. Etalonnage

Ce réglage est l’un des plus important car il vous permet d’ajuster la dimension de l’écran visible. Cette option est sauvegardée une fois configurée.

b. Format

Ajuster le format de sortie vidéo par rapport au

Format original.

c. Recadrer


Change le format d’image de chaque côté, et ajuste l’image de sortie.

d. Traitement niv. 1


Active le filtre de traitement de XBMP, qui améliore la qualité d’image, surtout pour les divx de basse qualité et les fichiers MPEG-1.

e. Traitement niv.2


Active le filtre XviD, notez qu’il n’est pas recommandé d’avoir les 2 traitements en même temps.

f. Adoucir


Active l’adoucissement de l’image

g. Plein Ecran


La vidéo prend tout l’écran sans tenir compte de l’aspect final.

h. Plein Cadre


Remplis l’écran en modifiant le ratio d’aspect, mais à la différence de Plein Ecran, ne déforme par l’image de sortie.


Stretch               



    Zoom
8.4 Diaporama
a. Exposition (secs)


Détermine combien de temps est affichée chaque image.

8.5 Son
a. Stéréo 5 canaux au lieu de dolby surround


Pour les sources avec 4 canaux ou moins, envoie le son à tous les haut parleurs.

Désactivez cette option si vous utilisez un décodeur externe avec la sortie optique.

b. Normaliser le niveau audio


Normalise le niveau sonore pour que le volume soit égal tout le long du fichier.

c. Stéréo extra large


Amplifie les différences entre le canal droit et gauche

d. Amplifier la sortie audio


Utile pour les pistes audio mal encodées ou ayant un faible volume.

e. Lecture aléatoire de la playlist chargée


Mélange les fichiers de la playlist aléatoirement.

f. Flux audio


Pour choisir le flux audio à lire, disponible seulement pour les fichiers disposants de plusieurs pistes audio (Bivx par ex.)

8.6 Système 
Ici vous pouvez voir les différents paramètres de la xbox et de XBMP


9. Configuration Avancée
9.1 Réglages fin de XBMP
Lecture fluide

 Les réglages par défaut de XBMP au niveau de la synchro ne sont pas les mieux réglés pour les fichiers parfaits. Ils sont réglés pour correspondre au plus grand nombre de fichiers. Si vous avez des fichiers vidéo de haute qualité, vous voudrez sûrement limiter la correction de la synchro Audio/Vidéo pour avoir une lecture plus fluide.

Le paramètre le plus important est « Correction PTS/image maxi », la valeur par défaut est 0.01. Une valeur plus faible rend la lecture plus fluide, mais ralenti le temps de réaction pour remédier à une désynchronisation. Une valeur plus haute rendra la lecture moins fluide mais améliorera la synchro.

 le pilote du son n’étant  pas parfait, pour améliorer la lecture, réglez la synchro automatique sur 30 pour commencer. N’utilisez pas de valeur trop grande car cela pourrait occasionner une désynchro Audio/vidéo.

Désactiver tous les Traitements car ils sont gourmands en ressources CPU et ne sont nécessaires que pour les vidéos de mauvaises qualités

Vérifiez aussi le % de cache durant la lecture en appuyant sur le bouton noir de la manette. Il doit être a 99%. Sinon augmentez le « cachesize » dans votre config.xml.

Qualité Vidéo/filtre

Si votre vidéo est imparfaite (bruit, entrelacée, blocs…) et que vous avez en temps d’occupation CPU faible, essayez les filtres de XBMP.

Pour une vidéo entrelacée (Quand il y a des mouvements rapides, vous pouvez voir chaque 2e lignes de l'image décalées créant un effet de peigne). Essayez l’option « désentrelacer les trames vidéos »

Pour les vidéos faisant des blocs (souvent avec des Divx/WMV ayant des bitrates faibles, ou des (S)VCD de mauvaises qualités), activer le traitement niv 1 ou 2. En règle générale, n’utilisez de traitement que sur les Divx de basse qualité (moins de 800kbps) ou sur les MPEG1. Dans certains cas activer le traitement peut rendre la lecture pire qu’avant.

Problèmes Synchro Audio/Vidéo

En premier, essayez de corriger cela avec le « Correction PTS/image maxi » 

La plupart des fichiers MPEG ne joue bien qu’avec un réglage a -1

La plupart des Divx on besoin d’un réglage a 0.0 ou 0.1

Si cela n’améliore pas la lecture, baissez la synchro automatique. Une valeur élevée améliore la fluidité mais peut entraîner des désynchro.

9.2 Mettre à jour XBMP 
Note : il n’ y a aucun support pour les Builds CVS, utilisez les a vos propres risques.
Lorsque vous mettez a jour XBM, vous devez effacer le répertoire « 0face007 » dans E:\UDATA & E:\UTDATA de votre xbox (incluant le fichier system.bin), une alternative est de supprimer la sauvegarde « Xbox media player » depuis le gestionnaire mémoire du dashboard original Xbox. Ceci restaure les réglages par défaut qui sont nécessaires quand vous changez de version.

Mettez toujours a jour les fichiers « config.xml » et « codecs.conf »

Vérifiez le « config.xml » pour des tags nouveaux ou modifiés. Gardez toujours une copie de ce fichier au cas où.
10. Astuces
- les codecs peuvent etre dés/activés en éditant le fichier « codecs.conf ». Cela peut être nécessaire pour certains fichiers.

- pour créer facilement des fichiers .SC (pour les flux shoutcast) utilisez « XNSPls Edit», un outil qui aide a créer de fichiers .SC. ce logiciel est disponible sur le site XBMP.

- Etalonez toujours votre écran avant de lire des vidéos, de cette façon XBMP sait quelle partie de l’écran est affichée.

- augmentez le « cachesize » en fonction de chaque type de fichier. Les fichiers musicaux sont petits et ne nécessitent pas autant de cache que les fichiers vidéo. Pour éviter des lectures saccadées pour les CD/DVD, vous pouvez mettre un tag « cachesize ».

- même si DHCP marche pour la plupart des utilisateurs, si XBMP se bloque pendant le chargement avec le réseaux connecté, essayez d’utiliser une adresse IP statique.

- Si vous n’utilisez pas XBMP comme dashboard, vous devriez effacer le fichier « XBOX media player.CUT » de C: . Cela resoud apparemment pas mal de problèmes.

- le support DVD n’est que partiellement implémenté, Si ma navigation DVD est activée dans les paramètres, vous devrez parcourir manuellement le DVD, aller dans le répertoire « VIDEO_TS » et cliquer sur « video_ts.ifo » et cela démarrera le menu du DVD.la surbrillance du curseur ne fonctionne pas encore donc il vous faudra deviner ou vous vous trouvez dans le menu. L’astuce est que généralement vous débuter sur « lecture ».

Les menus DVD ne fonctionne que depuis le DVD-ROM, pas depuis le disque dur ni le réseau. Vous devez obligatoirement passer par le .IFO pour lire des fichiers VOB cryptés ou si vous voulez lire des VOB depuis le disque dur, ils doivent être décryptés et lu un par un.

-Si vous utilisez XBMP depuis un CD/DVD configurez les répertoires locaux (config.xml) dans « E:\UDATA\0face007 », de cette façon vous pourrez effacer ces répertoires depuis le dash Microsoft.

11. Dépannage
Cette section essaie de dépanner les problèmes les plus courants rencontrés avec XBMP

 - je ne peux pas charger XBMP

  Désactiver les IGR de evolutionX

 Xbox media player.CUT présent sur C: et vous n’utilisez pas XBMP comme dashboard, effacer ce fichier pour corriger le problème.

 -impossible de se connecter à un serveur FTP

 vérifiez votre Tag « home » dans votre config.xml, il doit pointer sur le répertoire d’installation de XBMP.

 Le fichier FileZilla server.xml est manquant du répertoire de xbmp, Récupérez le fichier et placez le dans le répertoire de XBMP.

 - Les vidéos ne s’affiche quand dans la petite fenêtre de prévisualisation.

 Supprimez le répertoire E:\TDADA\0face007 ou la sauvegarde XBMP dans le dashboard microsoft, et ré-etalonnez.

 -Pas de vidéos, que le son (Général, pas seulement XBMP)

  Utilisez « Video mode switch disc » pour changer entre PAL/NTSC.

 Voir le thread de ce forum ici
12. Liens utiles
Xbox Media Player – Site Officiel

http://www.xboxmediaplayer.de
Xbox Media Player – Forums Officiels

http://www.xboxmediaplayer.de/cgi-bin/ib31/ikonboard.cgi
Xbox Media Player @ SourceForge.NET

http://sourceforge.net/projects/xbplayer
Xbox Media Player @ XboxDeveloper.NET

http://www.xboxdeveloper.net/index.php?mode=viewproj&id=77
Xbox-Scene - Tutoriaux.

http://www.xbox-scene.com/tutorials.php
RelaX XStream Streamer - Official Website

http://www.raforce.nl
Xbox™ Site Officiel

http://www.xbox.com
Stomp Inc. – Record Now Site

http://www.stompinc.com
En cas de bug reportez les sur ces deux sites:

http://sourceforge.net/tracker/?group_id=64793&atid=508678
"Bug Report" on http://www.xboxmediaplayer.de/cgi-bin/ib31/ikonboard.cgi
XBMP @ IRC

Server: EFNet

Channel: #xbplayer
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SourceForge.NET & XboxDeveloper.NET for hosting the XBMP development
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14. Disclaimer
By downloading or using anything of this site you agree & have to comply with this disclaimer: 
All Rights Reserved XboxMediaPlayer © 2002. This project and its website do NOT condone piracy. All source code from this project is marked to be freely distributed, and SHALL NOT be sold to a mass market. The XboxMediaPlayer (also known as Xbox Media Player, XBMP & XBPLAYER) is Open Source, its source code is released under the GNU General Public License (GPL) and by downloading or using anything of its code you have to comply with the GPL License it is bound under. The XboxMediaPlayer source code has been debugged before each release, and should NOT have any defects, however the authors of the XboxMediaPlayer project, this website & it's authors is not responsible for any damages or loss resulting from any information or code obtained from the XboxMediaPlayer source or other code/software obtained/originated from the XboxMediaPlayer project/websites. All names & anything shown on the XboxMediaPlayer documents & websites that shows a trademark, character, copyrights, or symbol belonging to any company belongs to their respective owners. The XboxMediaPlayer project, its authors & its websites is not affiliated with Microsoft corp. in any way. If opening your Xbox™, you will void its "WARRANTY"! All files on this site have been checked for viruses, but we recommend you check everything & anything you download yourself as we hold no responsibility for damages or loss caused to data or hardware as a result of a virus from the XboxMediaPlayer websites or any of the links provided on this site. The authors of the XboxMediaPlayer, everyone affiliated with the XboxMediaPlayer project & the XboxMediaPlayer websites does NOT distribute any software compiled by Microsoft Xbox™ SDK (XDK), nor do we condone doing so.

SUPPORT THE COMPANIES THAT PRODUCE QUALITY SOFTWARE & HARDWARE!
IF YOU ENJOY A PRODUCT, BUY IT! ITS CREATORS DESERVE SUPPORT!

XboxMediaPlayer, XBMP & XBPLAYER is trademarks of the XboxMediaPlayer project.
All Rights Reserved XboxMediaPlayer © 2002 xboxmediaplayer.com
The XboxMediaPlayer project is not affiliated with Microsoft corp. in any way.
"Microsoft", "XDK", "Xbox" & the Xbox™ logo/s are trademarks of Microsoft corp.
Dolby Digital is a trademark of Dolby Laboratories, Inc. 
FFMPEG is a trademark of the FFMPEG Project
MPlayer is a trademark of the MPlayer Project
DivX is a trademark of DivXNetworks Inc.
XviD is a trademark of XviD Project
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    <music>


      <visible>true</visible> 


     <share>


        <name>HD</name>


        <url>f:\music</url>


        <cachesize>256</cachesize>


      </share>


     <share>


        <name>UDF</name>


        <url>D:</url>


      </share>


     <share>


        <name>ISO9660</name>


        <url>iso9660:</url>


      </share>


    </music>





<share>


<name>Network (XBMSP)</name>�<url>xbmsp://ipaddress:port/videos</url>�<cachesize>8192</cachesize>�<share>





<share>


<name>Network (XNS)</name>


<url>$ROOT$Music@192.168.0.10</url>


</share>





      <share>


        <name>RelaX</name>


        <url>d:\videos@192.168.1.2</url>


      </share>





<map>C:,Harddisk0\Partition2</map>


<map>E:,Harddisk0\Partition1</map>


<map>F:,Harddisk0\Partition6</map>


<map>X:,Harddisk0\Partition3</map>


<map>Y:,Harddisk0\Partition4</map>


<map>Z:,Harddisk0\Partition5</map>





<share>


<name>Network (XBMSP)</name>�<url>xbmsp://ipaddress:port/directory</url>�<cachesize>8192</cachesize>�<share>





    <local>


<address>192.168.0.30</address>


	<subnet>255.255.255.0</subnet>


	<gateway>192.168.0.1</gateway>


 <nameserver>192.168.0.12</nameserver>


<playlists>e:\apps\xbmp\playlists</playlists>


	<thumbnails>e:\ apps\xbmp\thumbs</thumbnails>


	<bookmarks>e:\ apps\xbmp\bookmarks</bookmarks> 


	<subtitles>e:\apps\xbmp\subtitles</subtitles>


	<IMDB>e:\ apps\xbmp\IMDB</IMDB>


	<Home>e:\apps\xbmp</Home>


    </local>





<shortcut>


<path>Harddisk0\Partition1\apps\xbplayer\default.xbe</path>


</shortcut>





    <applications>


       <bookmark>


         <name>Utils</name>


         <path>f:\apps\Utils</path>


       </bookmark>


    </applications>





<nameserver>192.168.1.3</nameserver>





<share>


<name>SMB</name>


<url>smb://user:password@domain/computername/sharename</url>


</share>
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